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si es una imagen falsa producida por la red generativa. 
De esa manera, el enfrentamiento entre estas dos redes 
crea un círculo virtuoso en la que cada una mejora cons-
tantemente, produciendo nuevas instancias que sean lo 
más indistinguibles respecto a las pertenecientes a la 
distribución de probabilidad de la que derivan los datos 
de entrenamiento iniciales. En consecuencia, crea dise-
ños propios basados en un conjunto de datos reales, por 
lo que sus resultados son de gran realismo (De la Torre 
2023; Flores Roa 2019; Generative 2020).

A pesar de que la inteligencia artificial (IA) lleva varios 
años siendo aplicada en diferentes dominios científicos y 
tecnológicos, su uso ha obtenido un gran salto mediático 
dada la apertura al público de aplicaciones generativas 
basadas en las Generative Adversarial Networks (GAN). 
Entre ellas, destacan las generativas de texto, como 
ChatGPT; generativas de imágenes, como DALL-E, 
Midjourney, Deep Dream o Deep Al; y generativas de 
deep fakes, como Reface. Ante un nuevo escenario de 
masificación de este tipo de herramientas digitales, se 
abre la necesidad de reflexionar sobre sus beneficios y 
sus riesgos en el ámbito del patrimonio cultural, espe-
cialmente ante los nuevos paradigmas que descentran 
su gestión desde los expertos para orientarla a la parti-
cipación ciudadana.

Para empezar, es necesario introducirse a la idea de IA. 
Este término fue acuñado en 1956 por John McCarthy, 
aunque Alan Turing ya había realizado previamente 
investigaciones sobre la materia en su libro Computers 
and Intelligence. En ese sentido, es una de las áreas 
más antiguas de la informática. Concretamente, la IA “se 
ocupa de todos los aspectos de la imitación de las fun-
ciones cognitivas para la resolución de problemas del 
mundo real y la creación de sistemas que aprenden y 
piensan como las personas” (Ulloa Valenzuela 2023, 28). 

Respecto a las GAN, es un sistema de aprendizaje auto-
mático (en inglés, machine learning) basado en la opti-
mización competitiva entre dos redes neuronales, una 
llamada generadora y otra discriminadora. Mientras la 
red generativa se alimenta de un gran conjunto de datos 
para crear un producto nuevo, el discriminador debe 
identificar si la imagen que está viendo pertenece al 
conjunto de entrenamiento original o, por el contrario, 
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Imagen generada con la aplicación Deep Al a partir del texto “person using a 
computer in the 19th century” (persona usando un computador en el siglo XIX) 
con la opción de estilo old style
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En la actualidad, se están desarrollando nuevos senti-
dos en torno a la gestión patrimonial. Estos consisten 
en construir un diálogo bidireccional entre instituciones, 
gestores e investigadores(as) con la comunidad, bus-
cando superar el predominio llevado a cabo histórica-
mente por los profesionales (Martín Silva 2016). 

En ese contexto, se han posicionado como alternativa 
el uso de nuevas tecnologías para llevar a cabo iniciati-
vas de crowdsourcing y ciencia ciudadana. En ellas, es 
habitual que cada persona digitalice sus fuentes docu-
mentales en base a ciertos protocolos y las comparta 
en alguna plataforma, ya sean fotografías, videos, docu-
mentos históricos o testimonios escritos (Cortés Ferreira 
2022; Rivero Gracia y Aso Morán 2023). Ante este nuevo 
escenario, el uso de aplicaciones generativas basadas 
en GAN abren posibilidades como, a la vez, instalan 
ciertos cuidados que deben ser considerados.

Por un lado, Rodríguez Velásquez (2023) señala que 
los generadores de texto como ChatGPT pueden ofre-

cer varias ventajas. Primero, pueden ayudar a los inves-
tigadores y usuarios en general a acceder a información 
y analizar datos en gran escala de manera más rápida 
y eficiente. Segundo, tienen el potencial de ayudar en la 
salvaguardia de la cultura, al procesar y preservar una 
gran cantidad de datos digitales, ya sean libros, perió-
dicos o archivos históricos. Y tercero, estos modelos 
podrían ser usados en el futuro para recrear y simular 
conversaciones de otras épocas, permitiendo traer al 
presente periodos históricos específicos, ayudando a 
entender de mejor manera las perspectivas y opiniones 
de las personas involucradas.

En el caso de las aplicaciones generativas de imágenes 
y videos, estas han facilitado y acelerado la creación y 
edición en estos formatos, siendo una alternativa a las 
manipulaciones más lentas y costosas basadas en apli-
caciones tradicionales de composición de video e ima-
gen (León-Mendoza 2022). Esto es particularmente útil 
en la generación de material visual o audiovisual aso-
ciado a recreaciones históricas o culturales.

Digitalización del patrimonio cultural | gráfico @frabar_CARTIF
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Por otro lado, estas aplicaciones también tienen 
muchos riesgos. Primero, las aplicaciones generativas 
de texto tipo chatbot podrían reproducir sesgos históri-
cos, estereotipos o discursos de odio racistas o sexistas 
presentes en los grandes volúmenes de datos de entre-
namiento en los que se basan. Segundo, la información 
entregada aún no es completamente precisa, ofreciendo 
información falsa, engañosa o potencialmente peligrosa. 
Tercero, no ofrece referencia de los textos que elabora, 
dificultando la verificación de fuentes de información y el 
riesgo de plagio. Cuarto, presenta dilemas éticos en rela-
ción con la autoría (tanto de los datos de entrenamiento 
que utiliza como del producto resultante) (Rodríguez 
Velásquez 2023; Ulloa Valenzuela 2023). 

En relación con las aplicaciones generativas de imáge-
nes y videos, profundizan el debate respecto a la erosión 
de su confianza epistémica como objetos documentales, 
problematizando el contrato de veracidad mantenido 
entre las personas, la imagen y el conocimiento. 

El uso de estas aplicaciones ofrece un contexto donde la 
imagen no garantiza ningún vínculo con la realidad y la 
representación de la verdad (en este caso, especialmente 
la verdad histórica). León-Mendoza (2022, 60) vaticina 
que prontamente no se podrá “concluir una correlación 
material entre la representación y la existencia de un 
suceso productor de la misma, puesto que dicho suceso 
ya no es necesario para la aparición de la imagen”. 

En definitiva, el uso de aplicaciones generativas basa-
das en GAN resulta un nuevo campo de oportunidades 
para la gestión del patrimonio cultural. A la vez, es un 
terreno que debe ser explorado con la suficiente cautela 
dado su carácter emergente, habiendo muchos asun-
tos que aún están en desarrollo y deben ser resueltos, 
tanto en su eficiencia tecnológica como en aspectos éti-
cos. Estos riesgos y oportunidades deben ser considera-
dos en el involucramiento de la ciudadanía en la gestión 
patrimonial.
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