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La industria artesana en Andalucía experimenta la 
transformación digital a través de la cultura maker

Presentamos Maker Art, una propuesta andaluza para la transformación digital de la industria cultural de la 
artesanía a través del diseño, los procesos colaborativos y la cultura maker. Una iniciativa, de prolongada 
trayectoria, auspiciada por la Facultad de Bellas Artes de la Universidad de Granada. Aprovechando 
la experiencia de proyectos anteriores, Maker Art, hasta 2022, ha realizado acciones de formación e 
investigación cuyo resultado principal es la creación de una plataforma de intercambio entre diseñadores, 
artistas y artesanos que incluye profesionales, PyMES, asociaciones e instituciones públicas y privadas, 
para favorecer oportunidades de negocio y emprendimiento, fomentando la innovación, la difusión e 
internacionalización del patrimonio artesanal, e incrementando la competencias digitales de los agentes 
implicados. Desde 2021 y hasta 2024 se abre una nueva etapa donde artesanía, economía circular e 
inteligencia artificial se unen en un proyecto altamente innovador que ha recibido financiación europea.

Ana García López | Dpto. de Dibujo, Universidad de Granada

URL de la contribución <www.iaph.es/revistaph/index.php/revistaph/article/view/5268>

Objetivos y resultados de Maker Art
El objetivo principal del proyecto Maker Art, financiado a 
través del Programa Operativo FEDER Andalucía 2014-
20201, plantea la transformación digital de la industria 
cultural relacionada con la artesanía andaluza a través 
del diseño, los procesos colaborativos, la digitalización y 
la cultura maker2 proponiendo proyectos de co-creación 
entre artesanos, diseñadores, makers, artistas y crea-
dores en general con el fin de mejorar la competitividad 
y producir beneficios que redundan en la generación de 
productos de artesanía contemporánea de mayor valor.

Dicha transformación propone estrategias concretas 
como la implementación de una plataforma de intercam-
bio entre diseñadores, artistas y artesanos que incluye 
profesionales, PyMES, asociaciones e instituciones 
públicas y privadas. También se ha incluido la formación 
en tecnologías digitales para la artesanía en proceso, 
productos y nuevos modelos de negocio, en nuevos 
materiales para la artesanía y en diseño, entre otras 
acciones formativas. Además, al tratarse de un proyecto 
de I+D+i aplicada, se han realizado publicaciones cien-
tíficas (libros y revistas internacionales) entre las que 
destaca el libro Repensar la artesanía: estrategias para 
impulsar la artesanía contemporánea3 (García-López y 

Suárez Martín 2021), que se ha convertido en texto de 
referencia pues plantea la revisión contemporánea de la 
artesanía: desde la ingeniería, al diseño, pasando por 
la educación, la economía circular, la inteligencia artifi-
cial, los nuevos materiales provenientes del desecho o 
la fabricación digital. 

Se planteó, en primer lugar, adquirir un conocimiento 
profundo de la situación actual del sector artesanal en 
la comunidad andaluza a través de dos informes: uno 
sobre la Situación del sector de la artesanía en España 
durante la emergencia sanitaria del COVID-194 y otro 
con título Informe sobre necesidades formativas en el 
sector de la artesanía en Andalucía 20215.

A partir de los resultados obtenidos, se generaron meca-
nismos para mitigar las amenazas a las que se enfrenta 
el sector, creando una estructura que potencia la 
co-creación por medio de las nuevas tecnologías. Esta 
estructura se materializó en una plataforma MakerArt 
de encuentro e intercambio de conocimiento entre arte-
sanos, diseñadores, makers, artistas o productores en 
general, donde se generan proyectos de colaboración. 
La plataforma está diseñada para visualizar tanto a los 
agentes makers como a sus proyectos y necesidades de 

http://www.iaph.es/revistaph/index.php/revistaph/article/view/5268
https://makerart.es/
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colaboración con otros agentes, consiguiendo un reposi-
torio donde cualquier agente puede responder a dichas 
necesidades, mediante contacto directo entre profesio-
nales, para empezar a generar un trabajo colaborativo. 
Se ha cuidado el diseño visual de este espacio digital, 
para que sea atractivo, además de su funcionalidad, pri-
mando la adaptabilidad en su uso en diferentes disposi-
tivos y una navegación intuitiva. 

Inmersa en la transformación digital, esta plataforma 
construye una comunidad para favorecer oportunida-
des de negocio y emprendimiento, fomentando la inno-
vación, la difusión e internacionalización del patrimonio 
artesanal, e incrementando la competencias digitales de 
los agentes implicados; se responde así a una de las 
mayores prioridades de la EU, evitando que el sector de 
la artesanía “se quede al margen de esta transformación 
que modificará la forma de hacer negocios, los produc-
tos y servicios disponibles, los canales de venta o los 
mecanismos de relación con el consumidor” (Comisión 
Europea 2022).

Además, esta estructura Maker a nivel andaluz6 se alinea 
con el reto establecido para la Andalucía del año 2020 
(RIS3), ayudando a que la artesanía aborde la vanguardia 
a través de la innovación que se inyecta desde la I+D+i; 
de este modo, la artesanía gana en competitividad, apor-
tando también a las estrategias de desarrollo de políticas 
de turismo sostenible para las ciudades patrimoniales.

La utilización de esta plataforma para proyectos colabo-
rativos está produciendo beneficios en productos de arte-
sanía contemporánea de mayor valor. A través de líneas 
de investigación y acciones de formación en compe-
tencias digitales, como la impresión 3D, el e-marketing, 
emprendimiento digital, la gestión del taller sostenible, la 
formulación de nuevos negocios basados en la econo-
mía circular y la producción colaborativa digital, Maker 
Art contribuye a la modernización del sector.

Como hemos comentado, no sólo la investigación sino 
también la formación ha sido un punto importante en 
el proyecto Maker Art. Entre otros, se ha realizado el I 
Workshop internacional en gestión de artesanía sos-
tenible para investigar en la gestión y la comercializa-

Iván Juárez (arquitecto y diseñador) y Francisco Díaz Sánchez (guitarrero), 
diseñando prototipo en las I Jornadas ADA | fotos Ana García López

https://sites.google.com/go.ugr.es/workshop-artesania-sostenible/inicio
https://sites.google.com/go.ugr.es/workshop-artesania-sostenible/inicio
https://sites.google.com/go.ugr.es/workshop-artesania-sostenible/inicio
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ción de productos y servicios sostenibles, poniendo en 
valor el concepto de sostenibilidad en la artesanía desde 
el ámbito económico, social y medioambiental. O los 
MOOC Diseño aplicado al producto artesano y el Hecho 
a mano digital: introducción a la impresión 3D aplicada 
a la artesanía. 

Otro de los objetivos más importantes conseguidos 
ha sido la creación de la Cátedra de Innovación en 
Artesanía, Diseño y Arte contemporáneo como estruc-
tura estable de investigación desde la Universidad de 
Granada (desde enero de 2021), dando continuidad 
al proyecto y asumiendo la necesaria labor de salva-
guarda, innovación y sensibilización de la artesanía tra-
dicional y contemporánea hacia la sociedad. La Cátedra 
se crea para investigar y abrir nuevas vías de desarrollo 
y emprendimiento para los jóvenes artesanos, diseña-
dores y artistas, ofreciendo formación para mejorar las 
competencias de los profesionales artesanos en activo; 
esto procura un relevo generacional basado en el cono-
cimiento de las técnicas y saberes tradicionales, y con la 
aplicación de procedimientos innovadores y la transición 
a la digitalización bajo parámetros de economía circular.

Proyectos previos y proyectos generados a partir de 
Maker Art
Maker Art surge como inspiración de proyectos anterio-
res del equipo de investigadores participantes y, a su 

vez, ha inspirado con éxito proyectos mayores de ámbito 
internacional y de financiación Europea.

Por una parte, se retomó el proyecto ADA 
Artesanía+Diseño+Arte, precursor de Maker Art, pues 
se planteó como objetivo vincular a artesanos con dise-
ñadores y artistas para establecer conexiones que supu-
sieran una revisión contemporánea de la artesanía. En 
2018, los artesanos albergaron en sus talleres durante 
un mes de duración a los diseñadores y artistas que con-
currieron con sus propuestas de colaboración, presen-
tando al final de las estancias un prototipo producto de 
la co-creación entre ambos. La edición de 2020 fue for-
zosamente online por la imposibilidad de establecer con-
tacto físico durante la crisis del COVID19, pero nos dio 
la oportunidad de reflexionar sobre estrategias para el 
impulso de la artesanía. La tercera edición de ADA se ha 
iniciado en Diciembre de 2022 y se desarrollará en los 
primeros de 2023.

Por otra parte, gracias al proyecto Maker Art se concurrió 
en 2020 a la convocatoria de acciones Marie Skłodowska-
Curie de H2020, ganando la convocatoria de dicho año 
con el proyecto RRREMAKER Reuse Reduce Recycle 
AI-based platform for automated and scalable Maker cul-
ture in Circular economy. En RRREMAKER se desarrolla 
una plataforma, cuya base es la realizada en el contexto 
de Maker Art, en esta ocasión partiendo de la inteligen-

Prototipo realizado por Óscar Beas (artesano de la taracea) y Rocío Campaña (diseñadora) en joyas de taracea durante las jornadas ADA 2018. Granada 
| fotos Ana García López

https://campusvirtual.languageingroup.es/course/view.php?id=37
https://ws148.juntadeandalucia.es/aulavirtual/portal/curso.php?id=366
https://ws148.juntadeandalucia.es/aulavirtual/portal/curso.php?id=366
https://ws148.juntadeandalucia.es/aulavirtual/portal/curso.php?id=366
https://catedras.ugr.es/artesania/
https://catedras.ugr.es/artesania/
http://proyectoada.es/
https://www.rrremaker.com/
https://www.rrremaker.com/
https://www.rrremaker.com/
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NOTAS

1.	El proyecto Maker Art ha sido financiado por el Pro-
grama Operativo FEDER 2014-2020/Junta de Andalu-
cía-Consejería de Economía y Conocimiento/ Proyecto 
B-HUM-407-UGR18 bajo la dirección de Ana García 
López y la co-dirección de Esteban Romero Frías. Debi-
do a los efectos de la crisis de la COVID-19 su finaliza-
ción se ha prolongado hasta septiembre de 2022.

2.	La cultura del hacedor, cultura fabricante, o cultura 
maker, es una subcultura contemporánea que represen-
ta una extensión de la cultura DoItYourself, basada en la 
tecnología y en el uso de herramientas. El objetivo del 
maker es construir artefactos físicos que tengan valor 
en el mundo real, en talleres denominados makerspaces 
o laboratorios de fabricación digital (Fab Labs), lugares 
físicos que proporcionan herramientas y salas para la 
experimentación tecnológica y el aprendizaje basado en 
la investigación colaborativa. 

3.	Reseña del libro en la plataforma del proyecto Maker 
Art disponible en: https://makerart.es/2021/12/09/publi-
cacion-del-libro-repensar-la-artesania-estrategias-pa-
ra-impulsar-la-artesania-contemporanea/ [Consulta: 31/ 
01/2023].

4.	Reseña y texto completo del informe: https://make-
rart.es/2020/11/10/nforme-sobre-la-situacion-del-sec-
tor-de-la-artesania-en-espana-durante-la-emergencia-sa-
nitaria-del-covid-19/ [Consulta: 31/01/2023].
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cia artificial para el diseño y producción de productos 
realizados a mano y de rápido prototipado, basados en 
la disponibilidad de bienes reutilizados y el reacondicio-
namiento, estableciendo, para ello, conexiones entre los 
artesanos tradicionales, la manufactura digital, empre-
sas de diseño y creatividad y empresas de reciclaje y 
reacondicionamiento de materiales de desecho. Los arte-
sanos, diseñadores, makers, productores y empresas de 
reciclaje se conectan a través de un modelo de gestión 
híbrido basado en las comunidades de conocimiento y el 
eco-diseño, integrando paradigmas de economía circu-
lar, economía creativa y economía colaborativa.

5.	Reseña del informe y enlace al texto completo del mis-
mo disponible en la plataforma Maker Art: https://make-
rart.es/2021/11/12/encuesta-sobre-necesidades-forma-
tivas-de-los-artesanos/ [Consulta: 31/01/2023].

6.	Hay que señalar que el interés generado en el sector 
ha hecho que trascienda las fronteras de Andalucía en 
cuanto a participación en la plataforma.
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