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Un comic para la divulgacion y enseflanza de la prospeccion
argueologica

Titulado Triana y la Arqueologia. Dias de prospeccion, esta realizado en el marco de una colaboracién
entre el Instituto de Ciencias del Patrimonio y la Escuela de Artes Dionisio Ortiz de Cérdoba. Con una
extension de 6 paginas de vifietas y dos de anexos, el comic busca, entre otros aspectos, conseguir una
mejor comprension y valoracion tanto del patrimonio arqueoldgico como de la propia arqueologia. El comic
se incluye en la Serie ANAINA del INCIPIT, una serie difundida en acceso electrénico abierto y destinada
a la publicacién de obras de divulgacion y recursos didacticos relacionados con el patrimonio cultural.

Leticia Tobalina-Pulido | INCIPIT, CSIC
Setefilla Jiménez Velasco | llustradora
Vanesa Trevin Pita | Cado Arqueoloxia
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La imagen tiene una capacidad de ensefianza muy
poderosa que, combinada con el texto, puede conver-
tirla en una herramienta pedagoégica y de divulgacion
fundamental. EI comic atna en un mismo formato texto
e imagen. Las vifietas, al combinar ambos medios de
comunicacién, permiten contar una historia de manera
atractiva, teniendo “un gran potencial didactico para la
ensefianza de la Antigiiedad y para concienciar a las
nuevas generaciones sobre la importancia de conocer,
cuidar, respetar y conservar el patrimonio histérico-artis-
tico” (Becerra Romero y Jorge Godoy 2019). Asi como
entender que nuestra actual cultura es el resultado del
patrimonio heredado.

En una disciplina como la arqueologia, con muchos cli-
chés y falsas creencias por parte del publico general,
el comic se torna un interesante medio para transmitir
conocimiento arqueoldgico de manera lidica y sencilla,
sin perder el rigor cientifico. Pese a ello, a dia de hoy,
los materiales de este tipo centrados en la metodologia
arqueologica que encontramos en el panorama nacional
no son muy abundantes.

El uso del cdmic como recurso didactico y divulgativo en
arqueologia permite despertar el interés en la disciplina
del publico general al mismo tiempo que transmitir una
serie de conocimientos que, de otra manera, quizas no
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permeasen al mismo nivel. Es decir, la riqueza el comic,
como muy bien sefiala J.C. Sanchez Mateos, radica en
la capacidad que tiene para “interrelacionar una ampli-
sima gama de cédigos que sirven para motivar el pen-
samiento critico de las vifietas, para comprender qué se
narra, como y la forma en la que nos lo presenta” (2022,
75). Todo ello esta haciendo que muchas instituciones,
como los museos, estén recurriendo al comic como via
de divulgacion patrimonial (Gomez Diaz 2019, 30). Asi,
el cémic Triana y la Arqueologia. Dias de Prospeccion
nace como una herramienta de difusion educativa y
divulgacién cientifica en el ambito de la metodologia
arqueoldgica. La idea del codmic surge en la intencion de
transmitir la investigacion de una investigadora postdoc-
toral en un formato diferente y original como es el cémic.
En arqueologia, este proceso se suele vincular a accio-
nes concretas como comunicar, divulgar, educar, apren-
der, participar o socializar. Asi, desde la didactica de la
arqueologia, el comic busca, entre otros aspectos, tener
una mejor comprensioén y valoracion tanto del patrimonio
arqueologico como de la propia disciplina. El comic, ade-
mas, pretende incidir en los procesos de ciencia abierta,
ya que traslada la investigacion de una de las autoras a
un formato accesible al puablico general, incidiendo en
cuestiones de metodologia arqueoldgica a través de la
creatividad del formato en tebeo (Copeland 2009).

El cédmic, presentado en el INCIPIT (CSIC) en junio
de 2023 en el marco de las Jornadas Europeas de la
Arqueologia, fue creado en el marco del proyecto de
practicas de Setefilla Jiménez Velasco “Filly” (ilustra-
dora) en el Instituto de Ciencias del Patrimonio (CSIC)
como parte de su Ciclo Superior de Formacién en
Cdomic (Escuela de Artes Dionisio Ortiz, Cordoba). Bajo
la supervision de Leticia Tobalina Pulido, investigadora
postdoctoral Juan de la Cierva?, el proyecto se desarro-
[16 durante el mes de mayo de 2023.

Con una extension de 6 paginas de vifietas y 2 paginas
de anexo con las biografias de los personajes, es el pri-
mer volumen de una serie, estando previsto el segundo
episodio para el mes de abril de este afio 2024 gracias al
apoyo de la Roman Society mediante una Archaeology
Committee Grant. El guion del cdmic ha sido realizado por
Leticia Tobalina Pulido y Setefilla Jiménez Velasco con
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la colaboracién de Vanesa Trevin Pita, también arqueé-
loga, corriendo a cargo de la segunda la ilustracion.

Los personajes principales del comic son Triana (investi-
gadora) y Cris (estudiante en practicas), completando el
elenco otros cuatro personajes (Vane, David, Andrés y
Ménica) asi como un cameo de la propia dibujante (Filly)
en una de las vifietas. Triana nos explica, a través del
personaje de Cris, estudiante de practicas, todo el pro-
ceso de como se realiza una prospeccion arqueoldgica.

Las dos primeras paginas del cémic estan dedicadas a
la presentacién de los dos personajes principales, Triana
y Cris, asi como a mostrar el trabajo previo a la interven-
cién arqueoldgica (revision bibliografica, peticion de per-
misos, preparacion de mapas de la zona). En la tercera
y cuarta pagina los personajes se unen a un equipo de
otras 4 personas para ir a campo a realizar una prospec-
cion intensiva, mostrando las diferentes vifietas el pro-
ceso de registro de materiales y las herramientas que
son indispensables en este tipo de intervencion arqueolo-
gica. Ademas, los personajes nos van indicando el tipo de
materiales que van localizando para que el lector sepa qué
tipo de registro estan documentando y puedan extraer sus
propias conclusiones sobre el yacimiento en el que estan
trabajando los personajes. En algunas vifietas se afiaden
cartelas con definiciones de conceptos importantes para
introducir al lector en el vocabulario arqueolégico.
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La quinta pagina se centra en el trabajo de laboratorio
(limpieza, siglado, inventario y dibujo de los materiales),
mostrando la importancia de la realizacion de un buen
registro y del deposito posterior de los materiales en el
almacén/museo correspondiente. La Ultima pagina con
vifietas aborda una cuestion fundamental como es el tra-
tamiento de los datos con la ayuda de equipos y aplica-
ciones informaticas. Ademas, el comic finaliza haciendo
una interpretacién del tipo de yacimiento que localizaron
en funcién de los restos arqueoldgicos documentados.
Esto se efectla mediante un didlogo entre Cris y Triana.

Para algunos recursos empleados en el comic nos
hemos basado en otros tebeos publicados como el
de Historia del Arte en cémic. EI mundo clasico, de P.
Cifuentes (para el caso de las cartelas con los conceptos
clave) o El arbol que crecia en mi pared, de L. Navarro
(empleo del recurso de dejar una vifieta en blanco para
despejar algunas de las paginas). Para el disefio de los
personajes, la obra Scott Pilgrim de B. O-Malley fue un
comic de referencia.

Este pequefio tebeo permite, por tanto, acercar al publico
general, especialmente al alumnado de dltimo ciclo de
primaria y de secundaria, a la metodologia arqueoldgica,
mostrando el trabajo real de la arqueologia con un len-
guaje distendido, ameno y accesible. Parte, por tanto,
de la teoria de Scott McCloud sobre el cémic, quien pro-
mueve una reinvencion del formato a la vez que hace
hincapié en la capacidad de comunicacion visual que
tiene, habiendo actualmente una gran variedad de tipos
de comics y de estilos. Porque, en definitiva, el tebeo
cuenta historias y tiene un gran poder de atraccién. En
nuestro caso, al centrarse en un aspecto muy concreto
de la disciplina y tener una extensién en paginas corta,
permite ser empleado tanto como herramienta educativa
como de divulgacién, ya que puede ser utilizada como
material de apoyo en el aula de manera sencilla, pero
también como recurso en actividades de divulgacion en
museos y centros de investigacion. Asi el tebeo busca
gue el lector pueda acercarse de manera lidicay amena
al dia a dia del trabajo en arqueologia.

1. El contrato es parte de la ayuda FJC2020-043923-l,
financiado por MCIN / AEI / 10.13039/501100011033, y
por la Unién Europea “NextGenerationEU/PRTR.
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